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Kalandokkal teli jaték
2 - 4 kezd6 lovag széméra 5-t6l 99 éves
korig.

Szerz6: Johannes Zirm lllusztracio: Michael Menzel  Jatékidé: kb. 10 perc

Tivagytok Gyamoltalan lovag fegyverhordozdi, aki keresztiil kasul bejarja a kiralysagot,
kétségbeesetten keresve sajét lovat. Leghdbb vagyatok, hogy magatok is lovagga véljatok -
er6ssé, batorra és hiressé, mint Rettegett Richard! Ehhez azonban ki kell &llnotok a kiraly éltal
kitalalt probatételeket, és bizonyitanotok kell kivalésagotokat: Oridsokat, sérkényokat,
boszorkanyokat kell megtaldlnotok, és mas veszélyeket is ki kell dlinotok!

Hogy ez sikeriilhessen, a tajakat abrazold kartyakat Ugy kell leraknotok egymas mellé, hogy a
prébatételhez ill6 helyek vagy térségek keletkezzenek. Aki elséként teljesftette a kihivasokat, az
nyeri meg a jatékot, és Rettegett Richard oldalan azonnal elindulhat vilagot latni!

A jaték tartalma

36 db hdromszoglet, tajakat dbrazold kértya, 1 db Gyadmoltalan lovag, 18 db
probatételkrtya, 1 db jatékszabaly

A jaték el6készitése

Keressétek meg a varat dbrdzolo tajkartyat, és helyezzétek az

asztal kozepére. Keverjétek dssze a tobbi, tajakat dbrdzold kartyat,
forditsatok éket képes oldalukkal lefelé, csindljatok beldlik tobb
kupacot, és tartsatok dket készenlétben az asztal szélén. Gyamoltalan
lovagot éllitsdtok melléjik.

HUNGARIAN

Feladatkartyak képes oldala

Sdrkdnyok Hercegkisasz- Rablok Kincs Oridsok Boszorkdnyok
legydzése szonyok elfogdsa megtaldldsa legydzése lildézése

Addig osszatok sorban a feladatkartyakat az asztal kordl Gléknek, mig mindenkinek meg nem lesz a
megfeleld szamu kartyaja: Két jatékos esetén mindenki hat, hdrom jatékos esetén mindenki 6t, négy
jatékos esetén mindenki négy kiilonbozé kartyat kap. A feladatkartyakat a tajat dbrazold oldalukkal
felfelé helyezzétek magatok elé. A kimarado feladatkartyakra nem lesz szikség, ezek nem vesznek részt
a jatékban.
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A jaték menete

A jaték az ora jarasaval megegyezd irdnyban torténik az asztal kordl. Az a jatékos kezd,
aki legutoljéra latott egy sarkanyt. A jaték mindig két egymast kdvetd lépésbél all:

1. A tajakat dbrazol6 kartyak lehelyezése
2. Akciok kivitelezése

1. A tajakat dbrazol6 kartyak lehelyezése
HUzz egy téjakat brdzold kartyat a kedvedre vald kupacbdl, és jo alaposan nézd meg.
Minden kartya egy nagyobb vidék egyetlen részletét mutatja, és mindegyik kdrtyan vagy
eqgy szines kereszt (= egy elvégzendé feladat helye) vagy egy bajvivépélya egyetlen
részlete lathato. Meg kell probélnod a kértyat a megfelelé helyre lerakni.

A lerakas fontos szabalyai:

AYA

Csak azonos szim’j”kereszteket (@) lehet egymas mellé tenni, Ures oldal mellé a krtyat
lerakni tilos (€3). Ures oldalakat mindig egymés mellé lehet lerakni (€).

Egy bajvivopalya részleteit tilos tires oldal mellé letenni, azokat csak egymashoz
illeszkedd modon szabad lehelyezni ugy, hogy az egymas mellé lerakott kartyak kor
alaku teret képezzenek. :

NVIRVONNH

- Hanem tudod a kartyddat sehova sem lerakni, kérj segitséged jatékostarsaidtdl. Ha
- 6 6k sem taldlnak semmilyen lehetéséget, forditsd le a kdrtyat, tedd be az egyik kupac
aljra, és huizz egy masik kartydt.

~ Amint egy kartyat sikeresen Iehelyeztel az asztalra, kovetke2|k a2 lépés. - -

4

2. Akciok kivitelezése

Ellendrizd, hogy a lehelyezett kdrtyaddal az aldbbi esetek egyikének vagy akdr tébbnek
is megfelelsz-e:

« Feladat teljesitése
Feladatkartydid tdjakat dbrézolé oldaldn mindig két szines kereszt taldlhaté. A
keresztek olyan helyeket jel6Inek, amelyekbd! neked egyet el kell érned, hogy a
mindenkori feladatot teljesithesd.

Anl_RichardRitterschlag_304205_Osteuropa.indd 16 @ 20.06.18 14:58



‘Ha lehelyezett téjkért;'/é‘d két azonos szin( kereszttel hataros, és feladatkérfyéid
egyikén pontosan ilyen szind kereszt taldlhato, akkor megérkeztél a megfelelé helyre,
és ezzel teIJesr[etted a feladatot. Fogd a feladatkartyat és kepes oIdaIavaI felfele

+ Részt vettél a lovagi tornan

lgazi lovag lettél! Ha lehelyezett kartyaddal egy
bajvivohely korét bezartad, teljessé tetted, akkor te
nyerted meg a lovagi torndt.
Jutalomként a kirdly megengedi szamodra, hogy

~ feladatkartydid kozil az egyik tetszés szerint
kivalasztottat képes oldalaval felfelé lehelyezd a
jatéktablara. ;

« Talalkoztal Gyamoltalan lovaggal
Ha tajkdrtyadat Ugy helyezted le, hogy az egy masik olyan
kdrtyaval oldalanal 6sszeér, amelyen Gyamoltalan
lovag dll, akkor 6 segit neked, és még egyszer te
kovetkezel a kérben.

Figyelem: Gyamoltalan lovag csak egyszer segit neked
eqgy korben. Ha a rdadas korben is olyan kartyét helyezel
le az asztalra, amelyen Gyamoltalan Iovag van, még

~ egyszer nem seglthet neked.

Hol hagytam a
paripamat?

»  Megtalaltad Gyamoltalan lovag lovat

Minden olyan esetben, amikor olyan tajkartyat helyezel le az
asztalra, amelyiken Gydmoltalan lovag lova lathato, akkor vedd
kézbe a lovag figurajat, és tedd ré erre a helyre. lgy vandorol
Gyamoltalan lovag keresztil-kasul a kirélységon.

Ha a fentebbi esetek kozUl egyik sem kovetkezik be, akkor nem térténik semmi.
A kovetkezd jatékos kerll sorra, aki egy tajakat dbrdzold kartyat huz.
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A jaték vége
A jaték véget ér, mihelyt

- egy jatékos lehelyezte utolsé feladatkdrtydjat, és ezzel gyéztesként lovagga utése is megtortént!

+minden tajkartya lehelyezése megtortént a jatéktablara. Ebben az esetben az a jatékos gydz, aki
elétt a legkevesebb feladatkdrtya van. Ha tobb jatékos eltt van egyenld szamu kartya, akkor tobb
gydztes van.

Egyéni jatékvariaciok (ssd 28-29. oldal)

Ratermettségedet bizonyitottad, most egészen mas tipusu kihivas var rad a kdvetkezd egyéni
jatékban!

Ennek a jatékszabalyflzetnek az utolsé oldaldn kilonbdzé rejtvénypuzzle-dket taldlsz: Mindegyik egy
kirdlysag alakjét rajzolja ki. Valaszd ki az egyik formét, és probald meg a téjkartyakat gy lehelyezni,
hogy pontosan ezt a kirdlysdgot formazzak meg. A fekete hdromszdg mindig a vérat dbrézold
tajkértydt szimbolizalja, amellyel a jatékot el kell kezdened. Itt is az alapjaték kértyalerakdsi szabélyai
vannak érvényben. A feladatkartydkra és a lovagfigurara ebben a jatékban nem lesz sziikséged.

lasd 28-29. Példa:
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Tippek:
+ Mindig tobb megoldas van!
-+ Arejtvénypuzzle nehézségi fokdt magad hatdrozhatod meg:
z0ld kirdlysdgok a kisebb puzzle-aprodoknak, kék kirdlysagok a gyakorlott lovagok
szamara és piros kirdlysagok a rutinos kirdlyoknak.
18
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SOLO GAME VARIATION - VAIRANTA SOLO - VARIACIA
HRY PRE JEDNEHO HRACA - SOLO JATEK VALTOZATA -
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Inventive Playthings for Inquisitive Minds

Jocuri inovative pentru minti sclipitoare -

Objavné hracicky pre zvedavé hlavicky - Kreativ jatékok kicsiknek €s nagyoknak

OTKpuBaTenu, KOUTO TBOPAT 3a Aelata - Erfinder flr Kinder

Infant Toys
Jucdrii pentru bebelusi
Hracky pre najmensich

Csecsem6 és kisgyermek

5 Children are world explorers!

We accompany them on their journey with games
and toys that challenge and foster

new skills, as well as being above all lots of fun. At
HABA you will find everything that brings a special
glint to your child's eyes!

bebema u masnku deya
slag el l] Copii sunt exploratorii lumii!
Noi fi insotim in cdldtoria lor cu jocuri si jucdrii care
ii ajutd sd Isi descopere noi talente in timp ce se vor
Gifts distra. La HABA vei gasi cu sigurantd ceva care ii va
aduce zambetul pe buze copilului tau!
Cadouri
Darceky E Deti st objavitelia sveta!
Ajdndékok Na ich ceste ich sprevadzame hrami a hrackami, ktoré
stimuluju a rozvijaji nové schopnosti, ale je s nimi
lodapeyu najma kopec zabavy. HABA ma vietko, ¢o dokéze v
Geschenke otiach vasich deti vykuzlit vzacnu iskricku zvedavosti
a radosti!
: A gyerekek a vilag igazi felfedezdi!
Ball Track Elkisérjiik oket barangolésaik soran - olyan jaté-
oL ) kokkal és jatékszerekkel, amelyek tudast kivannak,
Pistd pentru bile elsegitik a fejlédést, és mindenekeldtt sok oromet
Guldckové drdhy nydjtanak.
Golydpdlya
E [euaTta oTKpuBar cBetal
llucmu ¢ monyema Huie cme 10 TAX BbB BCAKO HO OT TEXHIATE
Kugelbahn MBTELECTBIA — C UTPY U ArPaYKi, KOUTO pasByBaT
Y1 MIOANOMAraT yMEHUSTa 1M, HO MPEAM BCUKO
1M [IOCTaBAT MHOTO 3a6aBneHus. Xaba npepnara
BCWUKO TOBA, KOETO Kapa JETCKITe 0uM Aa bnecTat
Children’s room or pagoct!
Camera copilului
.. E Kinder sind Weltentdecker!
Detskd izba Wir begleiten sie auf all ihren Streifziigen -
Gyerekszoba mit Spielen und Spielsachen, die fordern,
Jlemcku cmau féﬁdern unq vor aHAem viel Freuqe bereiten. g
Bei HABA finden Sie alles, was Kinderaugen zum =
Kinderzimmer Leuchten bringt!

A WARNING:
CHOKING HAZARD -

Habermaass GmbH « August-Grosch-Strale 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany « www.haba.de

Small parts. Not for
children under 3 years.
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